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1. Hyrje

* Sistemi Operativ 1 cili quhet ndryshe dhe Sistemi i
Shirytézimit éshté komponentja themelore software e

kompj uterave

* SO éshté i pérbéré nga nj€ bashkési programesh qé

ndérveprojné pér té realizuar dy objektivat kryesoré:

® Administrimi i kompjuterit dhe periferik'éve dhe shfrytézimi maksimal i

komponentéve hardware, pra burimet e kompjuterit té pérdoren né ményré optimale

® Krijimi i njé ambjenti virtual qe té lehtésojé ndérveprimin e pérdoruesit me

kompjuterit
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Struktura e SO

® SO éshté 1 pérbéré nga njé séré nivelesh g€ formojné té
ashtuquajturén “strukturé gepé”

® Secili nivel ofron njé bashkési funksionesh dhe shérbimesh

e Niveli mé 1 ulét quhet “Kernel” éshté mé afér hardware-t

* Nivelet e uléta merren me administrimin efigent té burimeve té llogaritjes

e Zhvillohen krysisht né gjuh'é makiné

* Nivelet e larta jané mé prané programeve aplikativé dhe
pérdoruesit

® Nivelet e larta i ofrojné pérdoruesit njé ambjent virtual té ndérveprimit me
kompjuterin

e Zhvillohen kryesisht ne gjuh'é té nivelit té larté
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2. Funksionet e SO

Vénia né puné e kompjuterit (startimi) dhe krijimi i
ambjentit virtual

Administrimi i progesorit dhe progeseve
Administrimi i kujtesés kryesore
Administrimi 1 kujtesés virtuale
Administrimi i kujtesés sekondare
Administrimi i periferikéve

Gjuhét e komandave pér ndérveprimin me pérdoruesin




Startimi i kompjuterit

® SO nis ekzekutimin sapo kompjuteri starton, fazé e cila quhet
Bootstrap

* Njé pjesé e SO (programet pérbérése té tij) ngarkohen né
kujtesén kryesore té kompjuterit, si p.sh.

® Programet pér administrimin e progesorit dhe progeseve
® Programet pér administrimin e kujtesés

® Programet pér administrimin e periferikéve

® Programet pér administrimit té sistemit té skedaréve

® Programet qé krijojné ndérfaqésin e pérdoruesit

e N¢é varési té versionit té SO ndryshon edhe kapaciteti 1
kujtesés kryesore té okupuar

® Versionet e larta té SO zéné mé shumeé hap'ésir'é

e Ka raste kur kompjuteri ka disa SO té instaluar

skanimit pér viruse

* Gjaté startimit té€ SO mund té ekzkutohen edhe programet e °




Administrimi i procesoreve dhe proceseve

e Roli kryesor 1 progesorit éshté ekzekutimi 1 programeve

® Progesi éshté njé program né ekzekutim (job)

* Né bazé t€ ményrés se siiadministron procgeset, SO i ndajmé
né, ose numrin e proceseve ¢ administrojné njéherésh:

® Mono tasking —né brendési té sistemit ka vetém njé program aktiv, p.sh.
MS-DOS

® Sisteme té monoprogramueshrne

® Multi tasking — né brendési té sistemit ka shumé programe aktive qé€ jané
duke u ekzekutuar , p.sh. Windows

® Sisteme multi té programueshrne

® Numri i progeseve aktive quhet gradé e multi-programimit
* Ka tre familje té SO multitasking

® Modeli Bach (né grup) — progese qé kryejné llogaritje té gjata pa ndérhyrjen e
pjesés sé jashtéme (pérdoruesin)

® Modeli Time Sharing ( interaktiv) — programe qé kryejné ndérveprime frekuente

me jashté (pérdoruesin), p.sh. ato té administrimit t&¢ BDh

® Modeli Real Time (kohé reale) — programi futet né ekzekutim té veprimeve né
varési té kushteve té jashtéme né kohé reale
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Administrimi | kujteses kryesore

Gjaté ekzekutimit, programet dhe té dhénat vendosen né
kujtesén kryesore

Dy nga problemet e administrimit té kujtesés jané:

® Administrimi i kujtesés reale - né kété rast ndahet kujtesa midis progeseve

® Administrimi i kujtesés virtuale — realizohet njé véshtrim abstrakt i kujtesés
kryesore

Né ményré gé pérdoruesit ti duket qé kompjuteri dhe
burimet e tij jané né dispozicion té ploté té tij, SO ka pér
detyré ti fshehé sa mé shumé proceset gé té jeté e mundur

SO 1 jep secilit proges njé pamje abstrakte né t€ cilén ai ka njé
makiné virtuale né dispozicion

* Kjo quhet kujtesa virtuale
Pér t€ realizuar konceptin e kujtesés virtuale SO shfrytézon

* Kujtesén kryesore ku mbahen programet qé ckzekutohen né njé moment té
caktuar

® Kujtesén sckondare (HD) e/




Administrimi | kujteses sekondare

° Nga plkpam]a fizike informacionet memorizohen né HD né
rathé dhe sektoré

° Nga pikpamja logjike informacioni né skedaré regjistrohen si
térési rekordesh

* Raporti ndérmjet madhésisé sé rekordit logjik dhe dimesnionit fizik té rekordit quhet
faktor i bllokut

* File System éshté pjesa e programeve té SO g€ merret me
administrimin e strukturés sé informacionit né kujtesén
sekondare

e File System kryen dy detyra:

* Tijapé pérdoruesit njé pamje logjike té skedaréve dhe té shfryt'ézoj'é hapésirén e
diskut né ményré optimale

® Té¢ administrojé skedarét né kujtesén masive
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Organizimi logjik i skedaréve

SO duhet t€ jap€ njé pamje abstrakte té skedaréve né disk né
ményré g€ pérdoruesi té keté mundésiné té:

* Identifikojé skedarét me njé emér logjik

® Pérdoruesii vendos skedaréve emra logjiké, né ményré qé ti identifikojé me lehtési
ata

® Gjatésia e emrave varet nga verisoni i SO
* Té kryejé operacione ndaj skedaréve

* Krijimi, fshirja, kopjimi, afishimi, leximi dhe modifikimi, riemértimi, etj.
* Té aksesojé informacione g€ gjenden né to

* Informacionet né skedar mund té lexohen, té ndryshohen, té editohen, et;.
* T€ organizojé né ményré hierarkike skedarét

® Skedarét ruhen né njé pemé hierarkike duke i vendosur ato né dosje (Folder) ose
Direktori

® Emrat e skedaréve brenda njé dosje nuk mund té jené té njéjté
* Té mbrojé skedarét nga aksesi i paautorizuar

® SO bén té mundur qé ¢do pérdorues té krijojé njé llogari né kompjuter dhe té hyjé
duke pérdorur Log In dhe Password

® @jithashtu veté skedarét mund té ruhen me Password pér té kufizuar aksesin @




Organizimi fizik i skedareve

* SO éshté pérgjegjés pér ruajtjen e skedaréve né¢ diskun e
ngurte duke regllstruar automatikisht informacionet:

¢ Emrin e skedarit

® Datén e krijimit dhe modifikimit

¢ Madhésiné e skedarit

® Emrin e zotéruesit

® Pérshkrimin e ményrés sé¢ mbrojtjes
* Tipin e skedarit

® Vendin ku éshté memorizuar skedari né disk




Administrimi | periferikeve

SO né lidhje me periferikét gé jané t€ lidhur me kompjuterin
kryen dy detyra kryesore:

® Ti ofrojé pérdoruesit njé pamje abstrakte dhe komanda té thjeshta pér té pérdorur
periferikét

® T& optimizojé pérdorimin e periferikéve q¢€ ata té punojné paralelisht me progesorin

Periferikét kané kujtesa té tyre, té€ vogla, ku SO kopjon komandat
qé€ do té kryhen

Kemi dy tipe periferikésh:

e Té kontrollit té Drogramlt ku té dhénat kopjohen né kujtesén e perkoheshrne té
vete perlferlkut p- sh. Ekranl tastjera

* DMA (Direct Access Memory) qé jané né gjenje té lexojné e té shkruajné direkt né
kujtesén kryesore, disqet e kujtesave sekondare

Programi g€ administron periferikét quhet Driver té cilét duhet té
jené té€ instaluar né SO qé€ té funksionojné kéta periferiké

Sot instalimi 1 kétyre Driver-ave béhet menjéheré Plug & Play
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Gjuhét e komandave per nderveprimin me
pérdoruesin

e SO ofron komanda me ané té té cilave p'érdoruesi pérdor
kompjuterin

* SO ndérverprojné me pérdoruesin bazuar:
* Ndérfagés me komanda — MS-DOS
* Ndérfaqés grafik - Windows




3. Sistemi Operativ MS-DOS

* Microsoft Disc Operating System €shté njé sistem
operativ 1 bazuar né komanda

e Komandat identifikohen me:
* Emér [Argument] [/ opsion]
® Emri tregon veprimin qé kryen komanda
® Argumenti tregon mbi ké kryhet veprimi
e Opsioni tregon ményrén se si kryhet veprimi
* Psh.:
e Dir
e DirA:

e DirA:/P




Skedarét né MS-DOS

* Skedarét emértohen me njé emér i cili duhet té jeté jo mé
shumé se 8 karaktere

* Lejohet dhe njé prapashtesé jo mé shumé se 3 karaktere

® cmer. prapashtesé

* Prapashtesat pér skedarét e sistemit jané:
® _com — skedaré té ekzekutueshém
® .exe — skedaré té ekzekutueshém
® .sys— skedarét e sistemit
e bat — pérmbajné komanda qé ekzekutohen né grup

e txt— skedareé tekst




Individualizimi dhe kerkimi i skedaréve

* Pér té individualizuar njé emér skedari mund té pérdorim
karakteret speciale:

® 7 _Pér té zévedésuar 1 karakter

e * . Pér té zévendésuar njé varg karakteresh

* Pér té kérkuar njé skedar duhet té€ shkruajmé emrin e ploté
té tij q€ e quajmé FILESPEC dhe rrugén deri tek ai (emrat e
direktorive) PATH

® C:\ Student \ Dega_F \ Grupi.2

Direktorité

* Jané bashkési skedarésh té grupuar




Komanda ne MS-DOS

* DIR — afishon listén e direktorive, p.sh. Dir A:
e (Cls-— pastron ekranin
e Tree — afishon pemeén e direktorive dhe néndirektorive

* Type — afishon né ekran pérmbajtjen e skedarit

e Psh.Type F:\student\dega_f\grupi.2 kjo komandé afishon skedarin grupi.2
* Copy — kopjon skedarin n€ njé vend tjetér

e Psh. Copy C: \student \ dega_F \Grupi.2 F: \ Student \ Dega_F \ Grupi.2
¢ Rename — riemérton skedarin

® Psh. Ren C: \ student \ grupi.2 grupi.3
e Del — fshin skedarin

® Psh. Del F: * *

e Print— printon skedarin




Komanda ne MS-DOS

* MD — krijon direktori
e RD — fshin direktori

e CD- ndryshon direktori
® Psh.C:\>cdA

CD.. — kthen né njé direktori mé lart

CD\ - kthen né direktoriné rénjé




