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Permbajtja

°* Hyrje

* Kodimi 1 tekstit

* Kodimi i figurave

* Kodimi 1 zérit

* Struktura logjike e té dhénave

* Njésité e matjes sé informacionit




1. Hyrje

Paraqitja e informacionit n€ brendési t€ kompjuterit éshté paraqitje
binare ose dixhitale

Gjuha e pérdorur pér kodimin e informacionit pérbéhet vetém nga
dy simbole 0 & 1

Arsyeja e késaj zgj edhje éshté natyra teknologjike e ndértimit té
kompjuterave
Simbolet i korespondojné:

o ) gjendj e té ndryshme polarizimi
o ) gjendje ngarkese elektrike

® Pér¢imi ose jo i rymés, drités, etj.

Njésia mé e vogél e informacionit quhet BIT=binary digit (0,1)

Bashkimi 1 8 bit quhet Byte

Procesi sipas té cilit cdo informacioni 1 vémé né dispozicion shifr
binare quhet Kodimi i Informacionit a/




Paraqitja e informacionit

* Problemii paré i kodimit €shté ai i paraqitjes sé
alfabetit

®  Bashkésia e simboleve té alfabetit anglosakson sé bashku me numrat,

simbolet e pikésimit, operatorét aritmetiké mund té kodohet népérmjet

7 bit:
° 128 informacione paraqiten me 7 bit 2 27=128

* Zgjidhja: Pércaktimi 1 mekanizmave standard né
ményré qé té gjithé kompjuterat dhe gjuhét e
programimit t€ pérdorin té nj€jtin konvencion pér té
koduar:

®  Tekstin, Vlerat numerike, Figurat , Tingullin

o




2. Kodimi i tekstit - Kodi ASCII

* Standardizimi i paraqitjes sé simboleve
® Sasimbole 0,1 duhen pér njé shenjé?

e ANSI:

American National Standards Institute
e Kodi ASCII:

American Standard Code for Information Intercban(qe
* Kombinimi i 7 simboleve 0,1 pér té paraqitur (128):

® shkronjat e médha té alfabetit anglez, shkronjat e vogla,
shenjat e pikésimit, shifrat O deri 9, disa karaktere té tjera

speciale (LF, CR, etj)
* Sot pérdoren 8 simbole (256 kombinime)

e Biti1 teté éshté 0 dhe vendoset né fillim

o




Kodi Unicode

e UNICODE

Kontiguracioni bazé pérbéhet nga 16 shenja 0,1

65536 kombinacione té mundshme

Mjaftojné pér té paraqitur edhe simbolet kryesore té gjuhés japoneze

dhe kineze
UNICODE éshtée kompatlbel me kodin ASCII (Konfigurimet e para i kané

njesoj)




3. Kodimi i figurave

* Né kompjuter paraqiten shumé informacione
multimediale

* Ka shumé pajisje q€ pérdorin teknikat dixhitale pér
paraqitjen e informacionit té tillé

e Telekamerat

* Videoregjistratorét, etj
* Teknikat e kodimit

® Bitmap

® Vektoriale




Teknika bitmap (1)

Figura konsiderohet si matricé pikash
Njé piké quhet pixel (picture element)

Né figurat bardh e zi:

®  Njé shenjé 0 paraqet njé piké té bardhé

® Njé shenjé 1 paraqet njé piké té zezé

Do t€ kemi nj€ varg sekuencial bitesh

Ajo q€ merret né realitet éshté njé pérafrim 1 figurés
origjinale

Sa mé 1 madh numri 1 kuadrateve — pixelave aq meé 1
madh p'érafrimi
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Teknika bitmap (2)

Rezolucioni — tregon ndarjen e njé figure né Pixela

® Njé video e thjeshté ka njé rezolucion 800x600 pixel

Figurat nuk jané vetém bardh e zi.

Ngjyrat pérftohen nga kombinimi 1 ngjyrave bazé:

® RGB — pér videot
® CMYK — pér fotot
Tek kompjuterat PC

® 16bit—2!'* = 65536 ngjyra

® 24 bit — 22* = 16 milion ngjyra
pixel

rezolucioni 800x600 pixel

rezolucioni 1024x768 pixel dhe 1280x1024

o




Hapesira ge zene figurat
* Paraqitja e njé figure me pixela quhet Bitmap
* Sipas ngjyrave dhe rezolucionit figurat zéné kapacitete
té ndryshme né kujtesé
* 1 pixel né figurén me 2 ngjyra z& 1 bit
® 1 pixel né figurén me 256 ngjyra z¢é 1 Byte = 8 bit
e 1 pixel né figurén me 65536 ngjyra zé 2 Byte= 16 bit

o | pixel né figurén me 16 milion ngjyra zé 3 Byte=24 bit




Teknika vektoriale

Figura paraqitet si bashkési vijash
Eleminon problemin e shkérmogjes

Fontet né printera dhe ekrane:
True Type nga Microsoft dhe Apple
PostScript nga Adobe Systems

Paraqitj et vektoriale p'érdoren né sistemet vizatuese
CAD




Kompresimi i informacionit

Kompresimi ka té béjé me zvogélimin drastik té
hapésirés qé zé figura

Pikat qé jané péraférsisht t€ njéjta me t€ nj€jtén ngjyré
kodohen me t€ njéjtin grup bitesh

Kur béhet memorizimi shkruhet vargu 1 biteve dhe
tregohet sa heré pérséritet

Eshté efikas kur figura ka sipérfaqe t& njéjta uniforme

o




Formati i kodimit te figurave

e Standardet pér kompresimin c figurave ndahen:

° Kompresim pa humbje — zona qé pérmbajné pixela té s€ njéjteés

ngjyré kodohen né meényré kompakte.

*  Kompresimi éshté i limituar por nuk ka humbje té figurés

° Kompresim me humbje — reduktim deri né 10 heré té hapésir'és

por ka humbje informacioni né dekodim




Formati i kodimit te figurave

Formatet q'é pérdoren p'ér kompresim:

BMP (bitmap)-format jo i koprimuar ku té dhénat e figurés paketohen
né blloge prej 4 byte

RLE (run length encoding)-vargu i pixelave té sé njéjtés ngjyré kodohet
duke memorizuar pérséritshmériné e tyre

PCX — format i komprimuar pérdor teknikén RLE

GIF (graphics interchange format)- pérdoret né Web, memorizon foto
me cilési shumé té larté

JPEG (joint photographic expert group) - paraqet standardin

ndérkombeétar pér kompresimin e pamjeve me rezolucion té larté

PNG (portable network graphics )- punon me figura me rezolucion té

larté deri 48 bit ngjyrat

TIFF pér windows, figura me rezolucion té larté 24-32 bit

o




Figurat ne levizje
* Memorizohet si njé varg fotogramash

e Samé shumé fotograma (frekuenca c larté) aq meé e
miré cilésia e filmit

e Formatete kompresimit té videove:
= AVI (audio video interleaved)- nga Microsoft éshté standard pér video
= FLI & FLC éshté standard pér programet e animacionit

. MOYV — nga Apple Computer pér Macintosh si edhe pér Windows.
Quhet ndryshe dhe Quick Timer

=  MPEG (Moving Picture Expert Group) ka disa versione




CODEC

® Compress dhe Decompress — €shté njé€ software qé€ kodon
dhe dekodon informacionet video

* Ka CODEC té ndryshém qé€ kompresojné deri né 200:1
e CODEC:

MPEG kompreson deri né 200:1, duke siguruar njé dekopresim me
cilési té larté por me humbje informacioni

DIVIX
MOTION JPEG me faktor 100:1

Indeo




Perpunimi i figurave

Chromakey

Gjaté xhirimeve me kamera dixhitale informacionet
kalojné né kompjuter dhe mund té pérpunohen né
ményra té ndryshme

P.sh. mund té zhduken sipérfage me njé ngjyré e té
zévendésohen me njé tjetér, ose njé pamje me njé tjetér

Filmat fantastiko-shkencor




4. Kodimi i zerit
* Teknika mé e pérhapur pér paraqitjen e informacionit audio
éshté :

Paraqitj ae amplitudés népérmjet njé kampionimi né intervale té rregullt dhe regjistrimi i
serise s¢ vlerave né trajte numerike

* Paraqitja e tingullit
o Sot né CD, pérdoret njé kampionim prej 44100 vlera né sekondé ose 44000 Hz
o Cdo vleré e kampionit té regjistrimit mono paraqitet me 16 (bit) shenja 0,1
J Cdo vleré e kampionit té regjistrimit stereo paraqitet me 32 (bit) shenja 0, 1
o Njé sekondé regjistrim stereo pérbéhet nga miliona shenja
o Kodimi alternativ MIDI (Musical Instrument Digital Interface)
o Pérdoret né sintetizatorét elektroniké, lojrat elektronike, faget WEB

o Idea géndrore éshté kodimi i instrumentit qé do té ekzekutojé njé noté té caktuar dhe jo i
veté tingullit

o P.sh. njé klarineté qé ekzekuton notén Re pér dy sekonda kodohet me 24 shenja 0, 1

©
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Formatet e kodimit dhe kompresimit

®*  WAVE pér windows i lidhur me formatin AVI pér video. Skedaré

té tillé zéné shumé hapésiré
® Pérdor 8-32 bit
® Format analog me kété pér makinat Macintosh éshté AIFF
* MP3 (MPEG Audio Layer 3) me njé faktor kompresimi 12:1




5. Struktura logjike e te dhenave

Né kompjuter ruajmé informacione té llojeve té

ndryshme

Informacionet mund té shihen nga pikpamja logjike si

njé bllok i vetém

Skedari €sht€ njésia themelore pér organizimin logjik
té informacioneve né kompjuter




Hierarkia e té dhenave ne skedar

Byte — 8 bit

Fusha — térési bytesh. Pérban vlera té tipeve té ndryshme te

informacionit

Rekordi — térési fushash té lidhura nga ana logjike midis tyre

Skedari — térési rekordesh

Nrld ¢ Emnt  Mbemn | Datacpunésimit | Nr Departaments
0012 | Agm o Fwla | 1205107 2
00100 ¢ Vera | Kodra - 20-10-1935 009
00075 : Besndk . Malt | 27-05-1997 002
[E——
Frsha qelés
M /
Attbutet
(fushat)

Entitité
(tekotdef)




Tipet e skedareve

e Skedaré té strukturuar — sekuencé rekordesh

® Rekorde me gjatési konstante

® [njéjti numér bytesh, té njéjtat fusha me té njéjtén gjatési. Tabelat né access.

e Disavantazh: véshtirésia pér té vlerésuar gjatésiné e rekordit paraprakjsht
® Rekorde me gjatési variabeél

® Pér té ndaré rekordet pérdoren & dhe pér té ndaré fushat H

e Skedaré té pastrukturuar — téreési karakteresh




Metoda e aksesit te informacionit

e Aksesi sekuencial
o Aksesi direkt

* Aksesi me ¢elés




6. Njesite e matjes se informacionit

* Bit (binary digit) nj€sia m€ e vogél pér matjen e

informacionit

* Dy gjendjet dhe kodifikimi i tyre s1 0, 1

PREFX ' POWER of 10
kilo- 3
mega- 0

giga- 9

tera- 12
peta- 15
exa- 18
Zetta- 21
yotta- 24

UNITS NUMBER OF BYTES
thousands 1,024
milions 1,048,576 1024 kilobytes
billions 1,073,741,824 1024 megabytes
trilions 1,099,511,627,776 1024 gigabytes
quadrilions 1,125,899,906,842,620 1024 terabytes
quintillions 1,152,921,504,606,840,000 1024 petabytes

sextilions 1,180,591,620,717,410,000,000 1024 exabytes
septilions | 1,208,925,819,614,620,000,000,000 1024 zettabytes

™




