Komunikim te dhénash
dhe rrjetat kompjuterike

a Data Link



Hyrje
Shtresa Data Link — Aksesimi i medias
Teknikat e kontrollit té aksesit té medias

Adresimi dhe framing
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11 Hele

Pér té mbeéshtetur komunikimin toné, modeli OSI i ndan
funksionet e rrjetit né shtresa.

/

e Application - ndérfagési me pérdoruesin

e Transport - ndan dhe menaxhon komunikimet midis proceseve né
dy hoste fundore

e Network - organizon té dhénat gé udhétojné népér internetwork

Ky kapitull paraget funksionet e pérgjithéshme té shtresés
Data Link dhe protokollet gé e shogérojné até.



12 Shtresa Data Lmk

2. Data Link

The Data Link layer prepares network data for the physical network.

Network )

* Paketat e shtresés Network
kalojné népér rrjeta té
ndryshme fizike, media
té ndryshme.

e Rolii shtresés Data Link té
OSI:

* té pérgatisé paketat pér
transmetim dhe,

* té kontrollojé aksesin né
mediat fizike.



Aksesimi i medias

Shtresa Data Link kryen dy shérbime bazé:

Lejon shtresat e mésipérme té aksesojné median duke
pérdorur teknika té tilla si framing

Kontrollon vendosjen dhe marrjen e té dhénave né/nga media
duke pérdorur teknika té tilla si kontrolli i aksesit té
medias dhe dedektimi i gabimeve



2. Terminologjia

* Shtresa Data Link éshté pérgjegjése pér shkémbimin e
frame-ve midis nyjeve népér median e rrjetit fizik.

APPhCa’um
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MNetwork
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2.3. Terminologjia

Frame: PDU e shtresés Data Link.

Node: Simbol i Shtresés 2 pér pajisjet e rrjetit té lidhura me
njé medium té pérgjithshém.

Media/Medium (fizik): Fizik do té thoté transferim i
informacionit midis dy nyjeve (node).

Network (fizik): Dy ose mé shumé nyje té lidhura né njé
medium té pérgjithshém. Gjithashtu quhet segment rrjeti.



shtresat e mésipérme

Shtresa Data Link i lehtéson shtresat e mésipérme nga
pérgjegjésia e vendosjes dhe marrjes sé té dhénave nga
media.

Kur dy hoste né distancé komunikojné, paketa e shtresés
Network udhéton nga njéri router né tjetrin népér shumeé
lloje mediash.

Njé séreé protokollesh té shtresés Data Link do té
pérdoren pér té transportuar paketén IP, népér LAN-e dhe

WAN-e.



T —

o

_Aksesimi i medias

Protokollet e shtresés Data Link

pércaktojné ményrén se si té Protokollet té ndryshme mund
formatohet njé frame gé té té jené né pérdorim pér media té
transmetohet né media té ndryshme.

ndryshme. -

-

Né secilin hap pérgjaté path-it, njé pajisje e ndérmjetme
pranon frame-t nga njé medium i caktuar, e dekapsulon
até dhe mé pas e pason (forward) paketén né njé frame

» téri. Header-at e secilit frame formatohen pér mediumin
specifik gé ai do té pérshkruaje.




2.6. Shérbimet dhe protokollet

Gama e shérbimeve té shtresés Data Link éshté e madhe..

Pér arsye té shumé tipeve té mediave dhe metodave té ndryshme
té aksesit té tyre.

Eshté e véshtiré té pérgjithésojmé rolin e tyre né njé grup
te vetem.

Cdo protokoll i shtresés mund ti mbéshtesin ose jo té
gjitha kéto shérbime.

Prandaj ka shumeé protokolle.

10



27 Kontrolli i aks

Metoda e kontrollit té aksesit té medias:
Teknika e pérdorur pér marrjen e frame-t pér/nga media.

Gjaté rrugés sé njé komunikimi té vetém mund té kérkohen metoda
té ndryshme.

Pérshkruhet nga protokollet e

Transfer of Frames

shtresés Data Link ‘_,‘-B — ﬁ
Protokollet pércaktojné proceset Serial Connection

népérmjet té cilave pajisjet e rrjetit Ethernat Gonnection

mund té aksesojné median e rrjetit The Dala ik layor i bl o

acrnss the media

dhe té transmetojné frame-t né mjedise
té ndryshme rrjetash.

11



~-2.8. Kontrolli i aksesit t& medias

(do nyjé pérdor njé adaptues pér tu lidhur me rrjetin.
Network Interface Card - pér tu lidhur né LAN

Adaptuesi menaxhon framing dhe kontrollin e aksesit
né media.

Njé pajisje e ndérmjetme mund té keté disa adaptues.
Psh. njé ndérfaqés Ethernet pér lidhjen né LAN.
Njé ndérfaqgés serial pér lidhjen né WAN.

12
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2.9. Krijimi i frame-t

Informacionet e kontrollit i mundésojné protokolleve té
shtresés Data Link té funksionojné. Ato tregojné:

Cilat nyje jané né komunikim me njéra-tjetrén
Kur fillon dhe kur pérfundon komunikimi midis nyjeve
(faré gabimesh ndodhin kur komunikojné nyjet

Cilat nyje do té komunikojné mé pas

Té gjithé kéto vendosen né fushat e frame-t té shtreseés.

13



2.10. Struktura e Frame-t

Frame i shtresés data link pérfshin:
Data (té dhénat) - Paketén nga shtresa Network

Header (koka) - Pérmban informacion kontrolli, té tillé si
adresimin, dhe vendoset né fillim te PDU

Trailer (bishti) - Pérmban informacion kontrolli, dhe vendoset

né fund té PDU
3 Network Layer

A

Packet
HEADER (Data) TRAILER
\ J
Y
Y Frame

1 Physical Layer 14




A

r N\
HEADER packet TRAILER
(Data)
Frame Addressing | Type Control DATA Error Detection Frame Stop
Start

i ot1+00111 00110011 1 001 0 0 1
~ 7

A specific bit pattern denotes Another specific bit pattern
the start of the frame. denotes the end of the frame.

5



S ; /

.

2.12. Struktura e Frame-t

/V

Tipet e fushave pérfshijné - jo té gjithé protokollet i
kanée:

Fushat e treguesve start dhe stop - Kufijté e fillimit dhe té fundit
té frame

Fushat e emértimit ose té adresave
Fusha Tipi - Tipi i PDU gé pérmbahet né frame
Fusha Kontrolli - Shérbimi i kontrollit té rrjedhés

Fusha e té dhénave - Ngarkesa (payload) e frame (paketa e shtresés
Network)

Fushat né fund té frame formojné trailer-in. Kéto fusha
pérdoren pér dedektimin e gabimit dhe shénojné fundin e
frame-t. 16



meéesipérme me median

Shtresa Data Link eksiston si njé shtresé
lidhése midis proceseve software té
shtresave mé sipér me shtresén Physical
(hardware) mé poshté.

Shtresa Data Link éshté e inkorporuar si njé
entitet fizik, e tillé si karta ndérfagése e
rrjetit Ethernet (NIC).

Vendoset né bus-et e sistemit né njé
kompjuter dhe bén lidhjen midis proceseve
software gé ekzekutohen né kompjuter dhe
medias fizike.

17



~2.14. Nénsh

-

tresat e Data Li

nk

Shtresa Data Link ndahet né dy nénshtresa: njé nénshtresé
té sipérme dhe njé té poshtéme.

Nénshtresa e sipérme
pércakton progeset
software g€ i sigurojné
shérbime protokolleve

té shtresés Network
(LLC).

Nénshtresa e
poshtéme pércakton
proceset e aksesit té

medias té kryera nga
hardware (MAC).

3 Network Layer

o~
HEADER Packet TRAILER A packet is encapsulated into a frame.

2 Data Link Layer

LOGICAL LINK CONTROL

« Frames the Network layer packet

/ + ldentifies the Network layer protocol

\ MEDIA ACCESS CONTROL

+ Addresses the frame
« Marks the beginning and ending of the frame

101001 1100 1

g 1 jj The frame is encoded into a signal at the Physical

— layer.

1 Physical Layer

18



~"2.15. Nénshtresat e Data Link

Dy nénshtresat mé té zakonshme té LAN jané:
Logical Link Control (LLC) vendos informacion né frame qé:

identifikon cili protokoll i shtresés Network éshté né
pérdorim pér frame-n.

lejon shumeé protokolle té Shtresés 3, té tillé si [P dhe IPX; té
pérdorin té njéjtin ndérfagés rrjeti dhe media.

Media Access Control (MAC) siguron:
adresimin e shtresés Data Link

caktimin e kufijve té té dhénave sipas kérkesave té sinjalit fizik
té mediumit, si dhe,

tipin e protokolleve té shtresés Data Link né pérdorim.

19



- 2.16. Standardet e Data Link

Organizatat e inxhinjeréve dhe kompanité e komunikimit
gé pércaktojné standardet e hapura dhe protokollet gé aplikohen
né shtresén Data Link pérfshijné:

 International Organization for Standardization (ISO)
e Institute of Electrical and Electronics Engineers (IEEE)
e American National Standards Institute (ANSI)

e International Telecommunication Union (ITU)

Proceset e shtresés Data Link ndodhin si né software dhe né
hardware. Protokollet né kété shtresé jané té implementuar
brenda elektronikés sé adaptuesve té rrjetit me ané té té
ciléve pajisjet lidhen me rrjetin fizik.

P.sh. karta e rrjetit NIC pér LAN, PCMCIA karté wireless pér
laptop.

20



3.1, Vendosja e té dhénave ne
media

Metodat e pérdorura pér kontrollin e aksesit né media
varen nga:

Pérdorimi i pérbashkét i medias (share) - nése nyjet pérdorin
bashkérisht mediat dhe si i pérdorin

Topologjia - Si i shfagen lidhjet midis nyjeve shtresés Data Link

Ka dy metoda bazé té kontrollit té aksesit té medias pér
mediat e pérbashkeéta:

E kontrolluar - Secila nyje ka kohén e vet pér té pérdorur
mediumin (akses i skeduluar ose i pércaktuar)

Bazuar tek konkurenca - Secila nyje lufton pér pérdorimin e
mediumit (jo e pércaktuar). Pérdoret Carrier Sense Multiple Access
(CSMA) pér té parandaluar pérplasjet.

21



enaos]
media

Mungesa e kontrollit do té
rezultojé né shumé pérplasje.
Pérplasjet do té shkaktojné démtim
té frameve qé duhet té ridérgohen.

Metodat gé detyrojné njé nivel té
larté kontrolli parandalojné
pérplasjet, por procesi ka njé
mbingarkesé té madhe.

Metodat gé detyrojné njé nivel té
ulét kontrolli kané njé
mbingarkesé té ulét, por do té keté
mé shumeé pérplasje.

e

Pa kontroll

FRAME

FRAME

Shared Media FRAME

Duke marré

radhén g
-1
g.'- - . FRAME
FRAME > |
L * >
Shared Media 3 |
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~3.3.Carrier Sense Multiple—
Access

Né fillim dedekto nése media po pérdoret:
Né qofté se po, atéheré prit.

Né qofté se jo, atéheré transmeto.

CSMA/Collision Detection (CSMA/CD):

Kur ndodh njé pérplasje té gjitha pajisjet ndalojné sé dérguari dhe
provojne perséri me vone.

Ethernet pérdor CSMA/CD.
CSMA/Collision Avoidance (CSMA/CA):

Né vend qé té dérgohen té dhéna kur media éshté e liré, pajisjet
dérgojné njé mesazh “synoj pérdorimin” népér media.

IEEE 802.11 (wireless networking) pérdor CSMA/CA.

23



3.4, MAC pér Non-Shared
Media

Protokollet e kontrollit té aksesit né media pér mediat jo té
pérbashkéta (non-shared) kérkon pak ose aspak kontroll
pérpara se té vendosen frame-t né media. Pér shembull
topologjité point-to-point.

Protokollet e shtresés Data Link kané shumeé pak teé
béjné pér kontrollin e aksesit té mediave jo té
pérbashkéta megé pérfshihen vetém 2 nyje.

Né lidhjet point-to-point, shtresa Data Link duhet té
marré né konsideraté nése komunikimi éshté half-
duplex ose full-duplex.

24



3.5, Topologjité fogjike kundrejt

topologjive fizike

Topologjia fizike éshté njé organizim i nyjeve dhe
lidhjeve fizike midis tyre.

Topologjia logjike éshté ményra se si rrjeti i transferon
frame-t nga njé nyje né tjetréen.
Topologjité logjike dhe fizike qé pérdoren né ményré
tipike né rrjeta jane:

Point-to-Point (piké-mé-piké)

Multi-Access (shumé-lidhje)

Ring (unazé)

25
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3.6. Topologjlte logjike kundrejt
topologjive fizike

Logical Topologies

ol
Point-to-Point

.. A A
2 =




“ /BTTopologjia Point-to-Point

Topologjia point-to-point lidh dy nyje direkt sé bashku.

Né rrjetat me topologjiné point-to-point, protokolli i
kontrollit té aksesit né media mund té€ jeté shumeé i
thjeshteé.

Té gjithé frame-t né media mund té udhétojné vetém
nga / drejt dy nyjeve.

27



"3.8. Rrjetat Point-to-Point
Logjike

Nyjet fundore gé komunikojné né rrjetat point-to-point
mund té lidhen fizikisht népérmjet njé numri pajisjesh té
ndérmjetme. Pavarésisht késaj pérdorimi i pajisjeve fizike
né rrjet nuk e ndikon topologjiné logjike.

Lidhjet logjike midis nyjeve formojné até qé quhet qark
virtual . Metoda e aksesit té medias e pérdorur nga
protokolli Data Link pércaktohet nga topologjia logjike
point-to-point, dhe jo topologjia fizike.

28



s raeras e e o R s

_ 3.9, Rrjetat Point-to-Poin
Logjike

Adding inter mediate physical
connections may not changs the
logical topology.

Frame

Oestination
Mode

Source
Hode

*-ﬁﬁ--ﬁ“‘-‘-‘- --u.-u-n-----l-.l-hr

Logical pointto-point connection

29



— Topologjia Multi-Access

Topologjia logjjike multi-access i mundéson njé numri
nyjesh té komunikojné duke pérdorur té njéjtén media té
pérbashkeét. Vetém té dhénat nga njé nyjé mund té vendosen
né medium né njé kohé.

Metodat tipike té kontrollit té aksesit té medias té

pérdorura nga topologjité multi-access jané CSMA/CD ose
CSMA/CA.

Megjithaté, metodat token passing g]lthashtu mund te

pérdoren. Q, Q Q

:'__ r—
g:r g& 50
[ N



3.11. Token Ring

Né topologjiné ring (unazé), secila nyje né rradhé e merr
njé frame.

Nése frame nuk i adresohet nyjés, ajo e kalon frame-n tek
nyja tjeter.

Kjo i lejon unazés té pérdoré njé teknikeé té kontrollit té
aksesit té medias té quajtur token passing.

Shtresa Data Link "shikon” topologjiné logjike ring.
Topologjia fizike aktuale e kabllove mund té jeté njé tjetér
topologji.

31



4.1. Frame =

Ka shumeé protokolle té ndryshme té shtresés Data Link gé
pérshkruajné frame-t e shtresés Data Link, cdo tip frame ka tre
pjesé bazé: Header (koka), Data (té dhénat), Trailer (bishti).

Struktura e frame dhe fushat qé pérmbahen né header dhe
trailer ndryshojné sipas protokollit.

Nuk ka njé strukturé té vetme frame gé pérmbush nevojat e té
gjithé transmetimeve té té dhénave pérgjateé gjithé tipeve té
mediave.

Né njé mjedis delikat (p.sh. wireless) nevojitet mé shumé
kontroll (késhtu ka mé shumé ngarkesé por edhe mé shumé
siguri né transmetim).

Né njé mjedis té mbrojtur (p.sh. fibér optike) nevojitet mé pak
kotroll (késhtu ka mé pak ngarkesé por nevojitet ndonjéheré

ritransmetim).
32



4.2. Frame -

Header-i i frame pérmban informacion kontrolli té
specifikuar nga protokolli i shtresés Data Link i cili éshté unik
pér c¢do tip protokolli.

Fushat tipike té header-it té frame pérfshijné:
Fusha Start Frame - Tregon fillimin e frame

Fushat Source Address dhe Destination Address - Tregojné
adresat e nyjés burim dhe destinacion né media

Fusha Priority/Quality of Service - Tregon njé tip té caktuar té
shérbimit té komunikimit pér progesim

Fusha Type - Tregon shérbimin e shtresés sé sipérme qé
pérmbahet né frame

Header

Data FCS STOP FRAME
Start Frame Address Type/ Length
33



43.Frame

Fusha Logical Connection Control - Pérdoret pér té krijuar njé
lidhje logjike midis nyjeve

Fusha Physical Link - Pérdoret pér té krijuar lidhjen e medias

Fusha Flow Control - Pérdoret pér té startuar dhe stopuar trafikun
né media

Fusha Congestion Control- Tregon pérplasjet né media
Té gjithé kéto emra jané thjesht shembuj. Protokolle té

ndryshme pérdorin fusha té ndryshme dhe emra té
ndryshém pér fushat.

34
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4.4. Adresimi

Shtresa Data Link siguron adresimin qé pérdoret pér té

transportuar frame-n pérgjaté medias sé pérbashkét lokale.

Adresat e pajisjeve né kété shtresé quhen adresa fizike.

Frame pérdoret vetém pér té transportuar té dhéna midis
nyjeve pérgjaté medias lokale, adresa e shtresés Data
Link pérdoret vetém pér dérgesat lokale.

Adresat né kété shtresé nuk kané asnjé kuptim pértej
rrjetit lokal.

35



45 Adresimi

Nése paketa né frame duhet té kalojé né njé tjetér segmet
rrjeti, pajisja e ndérmjetme - router-i — do té:

dekapsulojé frame-n origjinal,

do té krijojé njé frame té ri pér paketén, dhe

do ta dérgojé até né njé segment té ri.
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~ 4.6. Adresimi

Nevoja pér adresimin e shtresés Data Link né kété shtresé
varet nga topologjia logjike.

Topologjité point-to-point, me vetém dy nyje té
ndérlidhura, nuk kérkojné adresim.
Pér arsye se topologjité ring dhe multi-access mund té

lidhin shumé nyje né njé medium té pérbashkét, pér kéto
topologji kérkohet adresimi.

£k
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"4.7. Frame Trailer

Bishti pérdoret pér té pércaktuar nése frame arrin pa
gabime. Ky proces quhet dedektimi i gabimeve.

Fusha Frame Check Sequence (FCS) pérdoret pér té
pércaktuar nése ndodhin gabime né transmetimin dhe
marrjen e frame-t.

Vlera Cyclic Redundancy Check (CRC).

Vendoset né fushén FCS dhe rillogaritet nga destinacioni.

Trailer

START ADDRESS  TYPE! LEMGTH D=tz
FRAME FCS Stop Frame

38



=4 B rotokollet

Protokollet gé pérdoren né shtresén data link pérfshijné:
Ethernet
Point-to-Point Protocol (PPP)
High-level Data Link Control (HDLC)
Frame Relay

Asynchronous Transfer Mode (ATM)

Pérdorimi i protokollit varet nga topologjia logjike dhe
mediumi fizik.

39



4.9, Protokolli Ethernet pér LAN

Ethernet éshté njé familje e teknologjive té rrjetave qé
pércaktohen né standardet IEEE 802.2 dhe 802.3.

Standardet Ethernet pércaktojné si protokollet e
Shtresés 2 dhe teknologjité e Shtresés 1.

Ethernet éshté teknologjia mé e pérdorur LAN dhe
pérballon bandwidth-e té té dhénave prej 10 dhe 100 Mbps
madje dhe 1 dhe 10 Gbps.

40



4.9, Protokolli Ethernet pér LAN

Protokolli Ethernet
Protokolli mé i zakonshém i Data Link pér LAN

Frame

A

Emri i
Fushés

Pérmasa |  Bbyles B bytes Gbytes | 2bytes 46 - 1500 bytes 4 bytes

Preamble - pérdoret pér sinkronizim; gjithashtu pérmban njé kufizues pér té shénuar fundin e inforamcionit pér kohén.
Destination Address - Adresa MAC 48 bit pér nyjén destinacion.

Source Address - Adresa MAC 48 bit p&r nyjén burim.

Type - Vleré pér té treguar se cili protokoll i shtresés sé sipérme do té marré té dhénat pasi progesi Ethernet té jeté
plotésuar

Data ose payload - Kjo éshteé PDU, zakonisht nje paketé IPvd, ge do té transportohet népér media.
Frame Check Sequence (FCS) - Njé vleré qé pérdoret pér frame-t e démtuara.

41
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'4.10. PPP

Protokolli Point-to-Point (PPP) éshté njé protokoll i
pérdorur pér té dérguar frame-t midis dy nyjeve.

PPP u zhvillua si njé protokoll pér WAN dhe mbetet si
protokolli i zgjedhjes pér té implementuar shumé WAN-e
seriale.

PPP mund té pérdoret né shumé media té ndryshme
fizike, gé pérfshijné ciftet e pérdredhur té telave, fibrat
optike, transmetimet satelitore si dhe lidhjet virtuale.

PPP gjithashtu lejon dy nyjet té negociojné opsionet
brenda sesionit PPP. Kjo pérfshin autentikimin,
kompresimin, dhe multilink-imin (pérdorimin e shumé

lidhjeve fizike).

42



=411 FFF

Emrii
Fushés

PErmasa

(byte)

Protokolli Point-to-Point
Njé protokoll i pérgjithshém Data Link pér WAN

Frame

A

ibye | 1bpte | 1byte | 2byles | variable 2 or 4 bytes

Flag - Nj& byte | vetem gé tregon fillimin ose fundin e njé frame. Fusha flag konsiston né njé sekuence binare 01111110
Address - Nje byte | vetém qé permban adreseén PPP broadcast standarde. PPP nuk pércakton adresa stacionesh
individuale.

Control - Nje byte i vetem qé permban sekuencen binare 00000011, e cila njofton pér transmetim té té dhenave te
pérdoruesit né njé frame josekuencial.

Protocol - Dy byte qé identifikojne protokollin enkapsuluar né fushen data té frame-t. Vierat mé té pérditésuara té fushés
protocol jané specifikuar né Assigned Numbers Request for Comments (RFC) e fundit.

Data - Zero ose me shumé byte qé pérmbajné datagramén pér protokollin e specifikuar né fushén Protocol.

Frame Check Sequence (FCS) - Zakonisht 16 bit (2 byte). Nga marréveshje té méparéshme, implementimi i PPP me

konsesus mund te pérdoré njé FCS prej 32-bit (4-byte) per té permirésuar dedektimin e gabimeve.

13
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~4.12. Protokolli Wireless per
LAN

Ai pérdor té njéjtén 802.2 LLC dhe skemé adresimi 48 bit si 802

LAN-t e tjera. Megjithaté, ka shumé ndryshime né nénshtresat
MAC dhe shtresén Physical.

Wi-Fi (IEEE 802.11 standard) éshté njé sistem i bazuar tek
konkurenca (contention-based) qé pérdor procesin Carrier

Sense Multiple Access/Collision Avoidance (CSMA/CA) pér
aksesin né media.

Rrjetat 802.11 pérdorin gjithashtu njoftimin

(acknowledgements) Data Link pér té konfirmuar qé frame u
morr me sukses.

Shérbime té tjera té mbéshtetura nga 802.11 jané autentikimi,
shogérimi (lidhja me njé pajisje wireless) dhe privatésia

(enkriptimi). -



LAN

Octets: 2 2 6 6 6 2 6 0-2312 4

802.11 Wireless LAN Protocol

BO B3 B4 B15

4 12

Sequence Control

Frame Control

BO B1B2 B3B4 BV BB BS B10 B11 B12 B13 B14 B15

- > > >

Bits 2 2 4 1 1 1 1 1 1 1 1 45
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Frame 802.11. pérmban kéto fusha:

Fusha Protocol Version - Versioni i frame-t 802.11 né pérdorim

Fusha Type dhe Subtype - Identifikon njé nga tre funksionet dhe
nénfunksionet e frame-t: kontrollin, té dhénat, dhe menaxhimin.

Fusha To DS - Vendoset 1 né frame-t e destinuara pér sistemet e
shpérndara (pajisjet né strukturat wireless)

Fusha From DS - Vendoset 1 né frame-t e té dhénave qé dalin nga
sistemet e shpérndara.

Fusha More Fragments — Vendoset 1 pér frame-t gé kané njé
fragment tjeter.

Fusha Retry — Vendoset 1 nése frame éshté njé ritransmetim i njé
frame té méparshém.
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e Fusha Power Management - Vendoset 1 pér té treguar gé njé nyjé do
té jeté né power-save mode (gjendje getésie)

e Fusha More Data - Vendoset 1 pér ti treguar njé nyjeje qé éshté né
power-save mode qé mé shumé frame jané né buffer pér até nyje.

e Fusha Wired Equivalent Privacy (WEP) - Vendoset 1 nése frame
pérmban informacion té enkriptuar WEP pér siguriné.

e Fusha Order - Vendoset 1 né njé tip frame gé pérdor shérbimin
Strictly Ordered (nuk ka nevojé pér riorganizim)

e Fusha Duration/ID - Né varési nga tipi i frame, paraqget si kohén né
mikrosekonda qé kérkohet pér té tansmetuar frame-n edhe njé
identitet shogérues (AID) pér stacionin qé transmeton frame-n.

e Fusha Destination Address (DA) — Adresa MAC e nyjes sé
destinacionit né rrjet.

e Fusha Source Address (SA) - Adresa MAC e nyjés gé nis frame-n.
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Fusha Receiver Address (RA) - Adresa MAC qé identifikon pajisjen
wireless gé éshté marrési direkt i frame-t.

Fusha Transmitter Address (TA) — Adresa MAC qé identifikon
pajisjen wireless qé transmetoi frame-n.

Fusha Sequence Number - Tregon numrin sekuencial qé i caktohet
frame-t; frame-t e ritransmetuara identifikohen nga numra
sekuecialé duplikaté.

Fusha Fragment Number - Tregon numrin pér secilin fragment té
njé frame.

Fusha Frame Body - Pérmban informacionin gé do té
transportohet; pér frame-t e té dhénave ka zakonisht njé paketé IP.

Fusha FCS - Pérmban njé 32-bit Cyclic Redundancy Check (CRC) té
frame-t.
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